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智慧搭建赛规则 

简介：智慧搭建是面向学龄前队员开设的比赛项目，鼓励队员大胆想象、大胆创新。赛项以想象力、创造力、团队

协作、结构搭建、语言表达为考察方向，配合当年的考察题目，对参赛队伍实施答辩式考核。 

组别：学龄前 

 

规则修订 v2-2021.7.25 

修订 2.1、2.2、2.3、3.2 各项目要求中，关于裁判评分点说明 

 

规则修订 v1-2020.08.04 

赛项规则创立 

 

1 队员要求 

A. 参赛队员需为学龄前年龄层。 

2 机器人要求 

2.1 机器人设备要求 

A. 不限制任何积木类、大颗粒类组件，包含但不限于乐高大颗粒积木，如管道套装、百变套装、简单机械套装等。 

B. 可使用手动传动组件，不可以使用自动传动组件、传感器和控制器，以手动搭建形式呈现作品。如使用器件超

规，得分项 6权重 2分将得分为 0。 

C. 允许携带电脑、背板、易拉宝、海报等宣传类物品作为参赛宣传。 

2.2 机器人规格要求 

A. 参赛作品展示区约为 0.6m*1.5m空间，机器人作品需满足此空间要求。如参赛作品大小超出展示区 0.6m*1.5m 

空间，得分项 7搭建场景 2分权重得分点裁判 0-5评分最高 2分。 

2.3 机器人作品要求 

A. 参赛作品需符合 ROBOBOOM赛季大赛主题。如不符合项目主题，得分项 1主题考核权重 3分将得分为 0。得分

项 2项目的理念与创意 2分权重得分点裁判 0-5评分最高为 3分。 

B. 参赛作品需包含一定的运动元素，如直线运动，旋转运动等，限制为手动传动，但必须是手动配合运动，不得

使用自动马达和控制器。 

C. 作品主体结构中不得加入非大颗粒以外的器材，但是非涉及作品紧密结构外的框架展示性物品是可以使用的。 

3 比赛规则 

3.1 参赛主题 

A. 每赛季主题单独设立，请参考规则主题附件。 

B. 参赛作品需紧扣主题设计。 
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3.2 参赛要求 

A. 本比赛项目，将邀请 1 名队伍队员家长共同参加比赛，赛前将给予此随队参赛家长提供“辅助搭建”参赛证件，

注意此位家长仅允许负责体力工作、现场队员秩序管理工作和配合工作，不允许参与机器人结构搭建处理，如

被裁判发现此家长参与机器人制作，得分项 8 独立性权重 2 分将得分为 0。 

B. 评分项 4-项目介绍第 2 得分项-队伍的海报、宣传册项目，如未准备，此小项得分为 0。 

C. 评分项 5 团队工作-团队成员分工介绍小分项，如队伍成员不能明确讲解分工合作，以及各自任务，此项至多 3

分。 

D. 每支队伍参赛答辩前，将有 60 分钟时间，完成机器人结构搭建工作。 

E. 队员在比赛期间，不得离开比赛展位。 

3.3 裁判员答辩 

每支队伍答辩时间总计 5分钟。分为 2个答辩部分。 

Part1:队员作品自述（限时 3分钟） 

a. 团队介绍（每个队员及分工介绍） 

b. 作品名称及作品同主题融入介绍 

c. 作品功能、创新、实用性等介绍 

d. 团队成员分别介绍各自分工 

e. 作品自述可以采取演讲方式、表演方式、唱歌方式，不同形式表达作品，欢迎队员可以通过丰富的表达形式向

裁判员展示作品。 

Part2:作品演示及裁判问题回答（约 2分钟） 

a. 应裁判要求，队员团队配合演示作品，并配合演示说明 

b. 裁判可根据在作品创新、技术、实用功能等方面评分点的临时性问题，对队员进行提问，并获得队员回复。 

 

上述每个队伍答辩，队员自述需根据裁判计时要求。 

a. 请各队伍自行准备作品自述，且做好作品演示准备。 

b. 裁判员从答辩介绍中，了解团队成员分工、作品介绍、作品思考过程、作品运动原理等。 

c. 裁判员将以主题考察、作品创意、搭建效果、运动结构、团队协作等方面进行作品考核。 

d. 裁判员根据作品搭建场景，评判场景的创新性、完整性。 

e. 几位裁判员对一支队伍考核总分的平均分为本队伍最终得分，进行排名。 
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智慧搭建赛计分表 

队伍 ID：                            

 

计分细则：（*）评判评分 

5：非常赞 - 优秀的，先进的，示范性，或令人惊叹       4：赞 - 好的，可完成的或精通的 

3：中规中矩 - 平均的，中级的，还是可以接受的         2：待提高 - 尝试性的，但仍需要继续探索的 

1：不赞 - 未完成的，需要很多帮助的 

 

评判总项 评判细项 权重 计分 0~5 

1.主题考核 该参赛作品是否紧扣赛季主题 3  

2.项目的理念与创意 项目理念非常新颖，展现出令人印象深刻的创造性思维和解决问题的能力 2  

3.项目演示 机器人演示没有任何问题，并且令人印象深刻 2  

4.项目介绍 项目介绍很清楚，精心组织，传达很有效。对观众态度很有礼貌。当机器

人没有达到预期效果，参赛队员表现专业 

2  

队伍的海报，宣传册信息是明确的，精心设计的，并能够使机器人新手可

以理解 

2  

5.团队工作 团队成员的角色有明确介绍。分工平衡合理，信息分享畅通。赋有合作精

神。队伍成员配合默契，互相尊重 

2  

团队协作和团队精神是显而易见的。注意：如果团队只有一名队员，则得

分应为 1 

1  

6.运动结构 检查和测试机器人后，该机器人的运动设计是创造性的，有效的，人性化

的，且坚固的 

2  

7.搭建场景 搭建场景完整，紧凑，有创意 2  

8.独立性 根据裁判员的观察和讨论，认为该项目主要是由学生设计、开发的，而不

是由成人教练、家长或导师设计。学生们能够清楚而自信地解释他们项目

的每一部分 

2  

合计分数 

 

 

 


